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O ensino da Matemaética nosdias de hoje tem de recorrer a novas metodologias e a utilizagdo de estratégias
diversificadas.

As chamadas novas tecnologias sdo um meio privilegiado, para responder aos desafios que sdo postos
diariamente nas aulas de Matemética.

O computador em ambiente de aula, e ndo sb, coloca-se como um material quase imprescindivel, desde que
exista nas escolas software de qualidade adaptado a realidade dos curriculos. Nestes, o énfase dado a
Geometriatem vindo, felizmente, aaumentar e nada melhor que um software dinémico para apoiar esse estudo.
O Cabri, quanto anés pode cumprir essa funcgéo, desde que bem explorado e utilizado.

Sendo um software de qualidade, a suafilosofia de trabalho é bastante simples e natural.

Hoje aposta-se muito na visualizagéo de situagdes, na formulagdo e testagem de conjecturas, na resolucédo de
problemas.

O Cabri disp6e inicialmente de um reduzido nimero de objectos iniciais e de construgdes elementares, a custa
dos quais se podem construir todas as figuras geométricas que se podem desenhar numa folha de papel com
régua e compasso. Mas o conjunto destas construgdes basicas pode ser ampliado recorrendo a construcéo de
macros para utilizago posterior.

Atendendo a que no Cabri a variagdo de situacGes é feita em tempo real, rapidamente se modificam
parametros, se deslocam pontos e outros objectos geométricos de modo a permitir responder as perguntas do
tipo “ese...?’" que sdo colocadas.

Os alunos podem assim desenvolver peguenas investigacdes desde muito cedo, colocar questdes, testar
hipéteses e despertar o interesse para as demonstragdes formais.

O Cabri permite assim, explorar objectos geométricos interactivamente, apoiar o estudo de vérios temas do
curriculo de Geometria, nos varios niveis de ensino.

Dispbe de ferramentas para efectuar o estudo da geometria euclideana, conicas, coordenadas cartesianas,
equacOes de objectos geométricos, tais como rectas, circunferéncias e elipses, lugares geométricos, etc.
Permite redizar a animagdo multipla de objectos e a construcéo de tabelas por captacdo de dados das
exploragdes que vao sendo feitas, para estudo posterior.

A versdo maisrecente do Cabri conjuga no mesmo programavarias linguas de trabalho (portugués, espanhol,
inglés, francés, itdiano e deméo), podendo o utilizador em qualquer momento optar pela versdo mas
conveniente

Neste workshop os problemas que propomos sdo essencia mente problemas de simulagdo e optimizagdo que
podem ser explorados segundo vérias vertentes, sendo essa exploracdo feita aproveitando as capacidades do
programa.

Problemas de enunciado simples como por exemplo:

“ Dados quatro segmentos de comprimento fixo, construir o quadrilatero com area maxima’ ou

“Um ourives desenhou uma jéia com aforma de um triangulo. No interior desse tridngulo sera colocado um
diamante com ligagBes em ouro, com cada um dos vértices do triangulo. Qual amelhor localizaggo do diamante
de modo aminimizar o gasto com o ouro?’, podem constituir o ponto de partida para novas investigacgoes e
paraaexploracédo de novas situagoes.

Foi nesta perspectiva que elaboramos as actividades a desenvolver neste workshop. A exploragdo delas pode

ser apenas elementar ou ir mais além dependendo do grau de conhecimento do programa que 0s participantes
possuam.
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