IX* JAEM Mesa 6

MERCADILLO DE PROBLEMAS

Estetrabajo hasido llevado acabo por un grupo de 12 maestrosy profesores de mateméticasde primariay primer ciclo
de ESO del grupo Perimetre de Girona, y presentado en las |11 Jornades de Matematiques de les Comarques Gironines.

Presentado por Jordi Arnélla,
Silvia Mar geli
Xavier Vilella

El taller que exponemos responde al trabajo de un grupo de profesores de matematicas de primariay primer
ciclode ESO durante tres cursos

Durante este tiempo hemos ido compartiendo y experimentando los diferentes tipos de problemas que
trabajamos cotidianamente en nuestras aulas a la vez que hemos elaborado nuevos materiales. Actualmente
nos centramos en la manera en que los tratamos.

De estos encuentros han salido infinidad de propuestas y hemos conocido gran nimero de problemas que
podemos trabagjar en clase.

La resolucion de problemas se nos presenta como una parte importante del curriculum de mateméticas. Ante
un futuro cambiante, nuevas situaciones... nos parece que debemos ofrrecer a nuestros alumnos herramientas
que les ayuden a tener una cierta estructuracién, que debemos ensefiarles a aprender y a solucionar
situaciones nuevas.

Laresolucién de problemas es un concepto muy amplio, que abarca gran cantidad de aprendizajes.

Nos encontramos con muchos tipos de problemas, cada uno de |os cual es ataca de formas diferentes diversos
aspectos del aprendizaje de |as matematicas.

Algunos problemas nos sirven para reforzar conocimientos anteriores y otros para introducir temas nuevos.
Otros sirven para que el alumno ponga en marcha diferentes maneras de explicar lo que sabe, cuando
argumenta su solucién. Unos problemas tienen una historia que facilitala comprension del enunciado y otros
basan el “truco” de la resolucién en la comprension correcta del enunciado. Problemas numéricos,
geométricos...

Son propuestas de trabajo de situaciones matematicas en las que hay que investigar, experimentar, razonar,
justificar, compartir...

A pesar de que muchas veces buscamos cual es la clave de un buen problema pensamos que intervienen
muchos factores: Podemos compararlo a una buena comida. Son importantes |os ingredientes que utilizamos,
pero también es importante quien los cocina, la manera en que la presentamos, €l apetito de quien la
saborea... incluso el tiempo de que disponemos para saborearla.

Os ofrecemos un cesto repleto de problemas que hemos ido utilizando sin pretender hacer una clasificacion
cerrada. Serd una muestra de lo que tenemos en nuestro mercadillo. EI mercadillo de problemas. Podréis
echar un vistazo, comentar, discutir y, si 0s apetece, aplicarlo en vuestras clases, experimentar con vuestros
alumnos, animarlosy que os sorprendan, porque si de una cosa estamos seguros es de que si favorecemos la
discusi 6n seguramente entre todos sal dran aspectos que nosotros no habiamos tenido en cuenta.

Problemas visuales:
Pretendemos trabajar la estrategia de visualizacion que ayuda aresolver algunos problemas, a comprender
otrosy también a hacerse iméagenes que les ayuden a“ procesar” informacion.

Si quiero hacer 6 tostadas, cuantas veces tengo que usar la tostadora?
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Si somos 4 personas para desayunar, cuantas tostadas tengo que hacer?
Cuantas veces haré servir latostadora?

Problemas abiertos, de investigacion:
Plantean al nifio actividades en que tiene que ponerse ainvestigar, plantear hipétesis de trabajo, verificarlas,

demostrarlas si puede... Se pone a trabajar con los instrumentos que el mismo escoge, en pequefio grupo,
discutiendo lo que hacen los demés...

Qué cosas interesantes puedes descubrir en latablade los nimeros del 1 al 100?
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Problemas per sonalizados
Elaboramos problemas a partir de los niUmeros quetiene el nifio: (DNI; teléfono, edad, nimero que calza...)
como elemento de motivacion.

Averiguacual estu nimero de calzado.
Escribe el de unos zapatos que teirian grandes, y el de unos que te irian pequefios.

Escribe tu nimero de tel éfono. Escribe ahora el nimero anterior y el posterior. Sumatodas las cifras. Ahora
escribe otro nimero de teléfono en que la suma de cifras tenga el mismo resultado.
Con las cifras de tu nimero de tel éfono escribe el nimero mayor posibley el menor posible.

Investigatu peso y estaturaal nacer y cuando tenias un afio. Con estos datos calcula el pesoy laaturaque
tendrias alos veinte afios si cada afio crecieras como el primero.
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Problemas a partir delarealidad
Se sigue el proceso de matematizar unasituacion real, fijando |as variabl es que decidimos entre todos.
Resolver la situacion mateméticay devolverlaalarealidad.

Como hariamos un pedido para una zapateriasi pensasemos que vendran a comprar zapatos un centenar de
nifios de nuestra edad?

| Queremos embaldosar €l suelo delaclase.

Problemas utilizando ndmerosreferenciales
Sin hablar explicitamente de cantidades, |0s ponemos ante situaciones numéricas que deben resolver.

Tengo tantos caramel os como dedos en unamano. Me dan un par mas. Cuantos caramel 0s tengo?

V eo dos docenas de patas de sillas. Cuantas sillas veo?

Problemas manipulativos:

Lamanipulacién es una estrategia que normalmente se trabaja menos a medida que avanzan 10s cursos.
Debemos reivindicar laimportancia de |la manipulacién durante todala primariay la secundaria, con el fin de
relacionar aprendizgjes, fijarlosy dar alternativas ala manera de aprender.

Puedo poner seis botones sobre |la meso de manera que tengo 6 botonesy 5 espacios de separacion entre
ellos. Puedo también ponerlos de manera que haya 6 botonesy 6 espacios de separacion?

Ungrupo de5 06 chicosy chicas. Con laayudade un cordel (tanto cordel como necesiten) deberan calcular
laaltura media de todos ellos.

Problemas de |6gica

Paratrabajar enunciados, e estructura, de creacion de gréficosy tablas...

Unanoche pregunté a Carlos que dia era su cumpleafios. Me dijo: Anteayer tenia 19 afiosy el afio que viene
cumpliré 22.

Problemas a partir de material especifico
Existe material propio del area de mates que nos permite tratar aspectos concretos: Areas, volimenes,
perimetros...

Construye todas las figuras del tangram a partir de tridngul os pequefios. Escribe larelacion de areas que
hay entre unasfigurasy otras.
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Problemas trampa

Debemos fijarnos en el enunciado porgue hay elementos que nos hacen dar una respuesta inmediata que
parece l6gicay que es necesario que validemos para darnos cuenta de que el problemano eratan facil como
parecia.

Unabotellay su tapdn valen 120 pesetas. Si labotellavale 100 pts mas que el tapodn, cuanto vale el tapdn?

Tengo unacuerda de 20 m. Cuantos cortes he de hacer paratener trozos de 5 m de cuerda?

Secuencias|ogicas:

En lamayor parte de problemas que planteamos en el aulala estructurainternaresponde a un estado inicial,
unatransformacion y un estado final. A partir de esta estructura planteamos problemas en que laincégnita
esta en cualquierade los tres puntos, através de dibujos o texto.

A partir defolletos de ofertas, revistas...

A nuestro alrededor tenemos elementos en |os que podemos basar el enunciado de nuestros problemas. Los
folletos de ofertas del super son una fuente de problemas de calculoy medidasriquisima. Conseguimos
conectar al nifio con larealidad y e proporcionamos elementos de motivacion.

Problemas de estrategia
Se plantea una situacién en la que debemos encontrar laforma de ganar siempre, o de descubrir el truco. No
se soluciona mediante operaciones

NIM:
Material: 10 fichas o piezas de material discontinuo
NuUmero de jugadores:. 2

Se empieza poniendo 10 fichas en fila. El primer jugados coge una o dos fichas. El segundo hace lo mismo.
Cogen fichas por turno, y €l que sellevaladltimapierde.

A partir del cine, cuentos, television...

“Lajungladecristal” Bruce Willis

Para apagar una bomba se deben tirar de golpe 4 litros de agua. Solo disponemos de un bidén de 3 litrosy
uno de 5, y tanta agua como necesitemos.

Problemas con “historia”:
Hay problemas sobre los que hay unacierta historia o leyenda que se puede utilizar en clase:

Cuentan que cuando Gauss era pequefio e iba a clase, un dia el maestro les pidid que hicieran lasumade

todos los nimeros entre 1y 100. El después de pensarlo unos momentos, escribié la solucion en su pizarra.
Como dirias quelo hizo.

El rey prometio al inventor del ajedrez que le dariatodo aquello que le pidiera: joyas, dinero... El pastor le
respondi6 que queriaun grano de arroz por el primer cuadro del tablero, dos por el segundo, cuatro por el
tercero, y asi doblando a cada cuadro la cantidad anterior. Al rey aquello |e parecié poca cosay estuvo de
acuerdo en concedérselo. ¢Podriais calcular cuanto arroz tenia que darle?

Como veis tenemos mucho material al alcance de lamano. Debemos aprovecharlo para ofrecer situaciones
de enseflanza-aprendizaje mésricasy diversas. El reto consiste en crear un entorno que lo propicie, ... y
alifiar el plato con gracia
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